
Praktisk orienteret inspirationsworkshop 

Stagegatemodellen er død! De næste og nye innovationsformater er baseret på 
afprøvning af produkt- og serviceideer sammen med kunderne. Det betyder en langt 
kortere og forandringsparat vej til markedet - med nye iterative processer der 
hjælper virksomheden med at introducere sine produkter hurtigere og mere sikkert 
til markedet. 

Det kan være rigtig dyrt ikke at fokusere på hurtige og datadrevne 
innovationsmetoder – for det er sjældent at vi kender markedet godt nok til at kunne 
estimere et produkts succes på forhånd. Med ”Realtime Innovation” metoderne kan 
du få kendskab til kundernes behov – før du sætter noget i produktion.

Torsdag d.4. september gennemførte Innovation Lab og Arkitektskolen Aarhus en 
praktisk orienteret inspirationsworkshop med deltagelse af designere og udviklere. 
Deltagerne fik indblik i og afprøvet metoder som:
 
- Connections (Analogier til nye vidensdomæner)
- Lean Start up (Hypotese-baseret udvikling: Build - Measure - Learn)
- Growth Hacking (Vækstfokuseret engineering)
- Business Model Canvas (Forretningsmodellering)
- Preto/Protoyping (Koncepttest før du designer)
- Hackathon (Højintenst udviklingsforløb)

Formatet for workshoppen var et oplæg om de forskellige værktøjer og motivationen 
for at arbejde med Realtime Innovation. Herefter fik deltagerne mulighed for at løse 
egne udfordringer med udgangspunkt i Realtime Innovation-metoderne.

Afslutningsvis opsamledes input og feedback til en version 2 af Realtime Innovation 
som der var meget positiv stemning for. I Realtime Innovation’s ånd kan 
workshoppen ses som en prototyping session og vidensindsamling til næste etape.

For yderligere information om Realtime Innovation, kontakt venligst 
Anders Sahl Hansen på 61650768 / ash@ilab.dk.


